
 

Installations vidéo - Hugo Verlinde 
 

 
Iris, 2005   

Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur, structure en lycra 
 
     Avec sa forme de corolle élancée vers le ciel, Iris intercepte le 
mouvement des étoiles les plus lointaines. Le ballet des formes abstraites 
matérialise le flux et le reflux d’une sève, à la fois visible et invisible, qui 
irrigue toute la structure et la dissout en une pure architecture de lumière.  

 
Pièce unique 

 
 

  Altaïr, 2007 
       Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur, voile et ventilateur 

 
     Altaïr est dix fois plus lumineuse que notre soleil et l’une des étoiles les 
plus brillantes de la voûte céleste. D’un bleu intense, elle nous invite à 
plonger en elle... Œuvre-paysage, cosmos à explorer, il faut certainement 
avoir l’âme d’un géographe pour s’aventurer dans cet univers aux frontières 
incertaines.   

       Pièce unique 
 

 
 

Léonides, 2009 
Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur et altuglas 

 
     « Ce spectacle par-dessous reste la seule chose à voir dans ce coin perdu 
de la galaxie — avec les éclipses, deux ou trois fois par vie, ou le feu 
d’artifice des Léonides, quelques nuits d’août. » 
             Alain Borer, Pour l’amour du ciel 

 
Pièce unique 

 
 

 
Univers îles, 2009 

Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur et résine polyester 
 
     En 1755, le philosophe allemand, Emmanuel Kant, avance l’idée 
visionnaire des «Univers îles » - nos actuelles galaxies - et rompt avec la 
pensée d’un univers limité à notre seule Voie lactée. Le cosmos devient alors 
un espace océan parsemé d’îles aux milliards d’étoiles. 
 

Série limitée 
          

 



Installations vidéo - Hugo Verlinde 
 

 
Ether, 2009 

Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur, acier et altuglas 
  
     Polyèdre aux proportions du nombre d’or, l’installation Ether revisite la 
plus célèbre gravure d’Albrecht Dürer : Melencolia (1514). Grâce au 
numérique, le volume imaginé par Dürer enfile son manteau de lumière. La 
comète qui déchire le ciel de la gravure aurait-elle fini par enflammer le 
polyèdre ? 

Pièce unique 
 
 

Vide, 2009 
Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur et résine polyester 

Avec une sculpture de Pauline Couble 
 
     La sculpture en résine se dilate, se plie, se courbe et s’illumine pour nous 
faire découvrir un espace frémissant de vie. Fenêtre sur l’infini, Les images 
ouvrent vers un ailleurs mais cet ailleurs semble froid et lointain… Si en un 
instant nous pouvions nous projeter dans le vide, quelle en serait la couleur ? 

 
Pièce unique 

 
 

Sagittaire, 2010 
Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur et acier 

     21 étoiles reliées entre elles forment la constellation du sagittaire. La Voie 
lactée est la plus dense à l’endroit où elle traverse le Sagittaire ; c’est aussi là 
que se trouve le centre de notre galaxie. Le cavalier décoche sa flèche en 
direction de cette constellation. Derrière ces étoiles, de la lumière à 
profusion… 

Pièce unique 
 

 
César, 2010 

Ordinateur, algorithme spécifique, vidéo projecteur et acier 
 
     Hommage au sculpteur. Une sculpture en acier réalisée à partir d’une 
photographie de César. Les mains de l’artiste à l’égal des mains du 
démiurge. Aux travers de ces mains, les étoiles prennent vie et le ciel se met 
en mouvement.   

Pièce unique 
 



 
Logos, 2010 

Cadre numérique et acier 
 

    Le Système solaire est né dans une nébuleuse solaire. Toutes les particules 
de cette nébuleuse, reste d'une supernova, se sont mises tranquillement à 
tourner et à s'attirer les unes les autres. La sculpture évoque les expansions et 
les contractions de matière à l’origine de notre système solaire. 
 

Série limitée 
 

 
 

Illuminations, 2010 
Cadre numérique et acier 

 
    Le courant visuel se mêle aux représentations du corps de sculptures 
gréco-bouddhiques. Une brèche dans l’acier nous laisse entrevoir ces 
métamorphoses de l’âme. 
 
Série limitée 
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     HUGO VERLINDE 
     Artiste numérique 

 
Né en 1969 

     Vit et travaille à Paris 
 
Figure de proue du cinéma expérimental français à la fin des années 90, Hugo Verlinde a vu 
ses films - corporels et abstraits - diffusés en Europe, en Asie et en Amérique du Nord. Une 
reconnaissance artistique portée par l’action de la Cinémathèque française hors les murs et par 
l’essor des festivals et manifestations consacrés au cinéma des plasticiens. 
  
Alternant la production de films et d’installations vidéo, son travail s’expose depuis 2006 en 
galeries et dans les lieux de l’art contemporain, en particulier le Palais de Tokyo à Paris, Up 
Link à Tokyo, Ars Nova à Séoul ou la Tate Modern à Londres. 
 
Ses installations vidéo singulières voient les images s’affranchir des limitations de l’écran 
pour investir les formes et les matériaux de la sculpture (acier, verre, altuglas, résine). Dans 
cette rencontre inédite entre lumière et matière, Hugo Verlinde nous invite à une méditation 
sur l’espace. Un espace lointain et vivant, souple et vibrant, tissé de radiations. Il s’agit pour 
l’artiste d’atteindre à cet état gazeux de l’image dont parlait Deleuze. Un état de l’image - plus 
clair que la lumière et plus léger que l’air – permettant d’abolir les frontières entre le proche et 
le lointain, de relier nos corps à l’espace et de rendre l’infini intime. 
 
Son œuvre a fait l’objet d’une monographie intitulée « Cosmogonies » éditée en DVD par le 
label Lowave en 2008. 


